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����������������������������� �Celaya, Gto; 1976. 
Artista Plástico y maestro impresor. Cursó sus 
estudios en diversos talleres e instituciones, Casa 
de la Cultura de Celaya, Bellas Artes en San Miguel 
de Allende, Centro de las Artes de Guanajuato y de 
San Agustín Etla, en Oaxaca. Primer lugar del XV 
Concurso Nacional de Estampa, Fundación Cervantina 
de México A.C y el Museo Iconográ�co del Quijote 
en 2011. Ha sido instructor de cursos tanto de 
iniciación a técnicas de grabado como de 
especialización en procesos de impresión donde 
constantemente capacita y proporciona actualización 
de conocimientos en técnicas y materiales.
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Grabadores con trayectoria, grabadores 
emergentes, artistas visuales en general, artesanos, 
diseñadores, estudiantes de arte y/o diseño y 
público en general que tengan conocimiento y 
práctica del grabado.
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Dotar a los participantes de conocimientos teóricos 
y prácticos sobre la técnica de la litografía sin agua 
para que puedan aplicarla a las diversas 
posibilidades que ofrece el grabado como medio 
del lenguaje de las artes visuales.
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Del 27 de abril al 19 de mayo de 2024.
Sábados y domingos de 11:00 a 14:00 h y de 15:00 
a 17:00 h

Abril: 27, 28.                 Mayo: 4, 5, 11, 12, 18 y 19
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����� �Taller de Grá�ca. Centro de las Artes de    
 Guanajuato, en Salamanca.
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Visión general de la historia de la litografía sin agua
Revisión de estampas realizadas con esta técnica
Elaboración de proyectos
Planeación, preparación y resolución técnica de la 
imagen
Proceso técnico de la preparación de placas
Pruebas de estado de la estampa
Edición de la estampa
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Llenar formulario de solicitud de ingreso: 
����������������������
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22 de abril de 2024
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